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Szivbol pattan! - El6 flipper jaték és rekordkisérlet
A rekord leirasa:

A résztvevlo ép és fogyatékos gyerekek 3 db érids, él16 flipper palyat formalnak meg, melyek

egymas mellett helyezkednek el.

A jatékido 5 perc.

A 3 palyan 3 klilénb6z6 fogyatékossagot tapasztalhatnak meg az ép résztvevok.
1. mozgaskorlatozottsag: a kdzépso jatékosok kerekesszékben illnek és nem allhatnak fel
2. latassérlltség: a falban allé gyerekek kozll parnak specialis szemuiveget kell viselnilik
3. hallassérliltség: a falban allé gyerekek kozilil parnak fulvédot kell viselnilik

A jaték leirasa:

Az él6 flipper célja egyezik a jaték flipperével: a golyd (jelen esetben labda) minél tovabb
jatékban maradjon. Ennek érdekében két gyerekcsapatot alakitunk ki. Az egyiknek az a célja,
hogy a jatéktéren belll tartsa a labdat (védekezd), a masiknak az, hogy kiguritsa a jatéktérrol
(tdmadd), azaz eljutassa a labdat a flipper aljaba.

A gyerekeket két csoportja tehat:
1. Védekez6 csapat
2. Tamadé csapat

A gyerekek 6nmaguk alkotjak a flipper falat és kdzépen elszoérva is lesznek csapattagok.

A helyérdl senki nem mozdulhat el!

A palya két oldalan vegyesen allnak a gyerekek egymas mellett, egy f6 védekezd, egy f6
tamado felvaltva. A palya felsé részén 6 gyerek van a tdmado csapatbal.

A palya also részén, ahol a labda ki tud jutni a palyardl, 3 gyerek van a jobb, és 3 gyerek van
a baloldalon egyarant a védekez6 csapatbdl.

A palya kOézepén vegyesen vannak a gyerekek szétszérva mindkét csapatbdl, 6sszesen 4-en.

A falban all6 gyerekek terpeszben allnak és lehajolva, keziikkel kanalazé mozgast végezve
terelik a labdat, mig a k6zépsok valamilyen eszkdzt hasznalva (pl. partvis, sepr(i) terelhetik ill.
tovabbitjak azt csapattarsaiknak.

A palya also részén, ahol a labda ki tud jutni a palyardl, rdghatjak is a gyerekek a labdat, ez
azonban csak itt, ennek a 2*3 jatékosnak megengedett.

A program az OTP Bank Nyrt. tamogatasaval valésul meg.



